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· Apresentação

O Projeto “Portal Cultural” faz parte de uma rede de projetos desenvolvidos com o programa de Gestão de Mídias Digitais - GMD, desenvolvido na cidade do conhecimento IEA-USP em parceria com os Governos Estadual e Municipal de São Paulo, visando oferecer um espaço na mídia digital para divulgação de atividades sociais, nas áreas de educação, cultura, esporte, laser e recreação.

Pretendemos criar um site voltado para área cultural, onde o público alvo seja as comunidades das periferias que trabalham com pessoas de todas as faixas etárias em situação de risco social e toda manifestação voltada para arte e cultura, sejam em entidades, cinemas, teatros; em exposições ou com artistas de rua.

Dessa forma permite divulgar e viabilizar parcerias que promovam investimentos de recursos financeiros e humanos necessários à implantação e/ou aperfeiçoamento de projetos sócio-culturais que contribuam para o descobrimento e valorização de talentos anônimos, através de incentivos para desenvolver seus trabalhos.

O projeto visa ainda estabelecer intercâmbio entre essas comunidades através da inclusão digital: estimulando a criação de uma rede de apoio cultural de atividades sociais e serviços, incentivando para que o próprio indivíduo participe da confecção do site bem como das salas de acesso público como Infocentros, Telecentros e CDI’s contribuindo com a inclusão digital e inclusão cultural contando com o auxilio também dos monitores destas salas.

Com o tempo e o reconhecimento do nosso trabalho, pretendemos elaborar um mapeamento sócio-cultural para facilitar o reconhecimento geográfico regional, permitindo a localização e o acesso às mesmas, bem como a inclusão do histórico das entidades em foco e suas respectivas tradições e culturas. 

Divulgar as empresas (independente do porte) que tenham compromisso social e que patrocinam projetos sociais, quais os trabalhos desenvolvidos e seus investimentos, apresentando-os (os projetos ou apresentando-as se for relativo às empresas) no destaque da semana dentro do portal.

Criação de um selo benemérito para os maiores investidores sociais do ano, como forma de incentivo e reconhecimento social e outro para indivíduos anônimos que colaboram de forma significativa para a comunidade.

Informar agendas culturais de atrações apresentadas na cidade: cinemas, teatros, museus; shows musicais, concertos, passeios ecológicos, turísticos entre outros.

O site estará dividido em páginas para que as informações sejam vistas individualmente e com riqueza de dados. A princípios abriremos a página com os links ”Comunidade Formiga”; “Cultura e ação”; “Contando a história”; “Quem somos”; “Contato”; “Rádio Cultural”; ”Parceiros Culturais”; ”Banco de imagens”; “Cultura em destaque”; “Tribos estilos e tipos”; “Adote um talento”; “salas de acesso público a internet” e “busca”.
·  Desenvolvimento em Web

Aqui detalhamos os primeiros canais referentes ao site Cultural. Todos os nomes dos canais são exemplos.

Cultura on-line
Um tipo de jornal virtual escrito e produzido pela equipe jornalística para comentar sobre pessoas, eventos e assuntos culturais.Será atualizado semanalmente com um número X de matérias.

“Comunidade Formiga”

Um mapa virtual de toda cidade de São Paulo a fim de divulgar localizações de eventos, atrações e empresas que beneficiam socialmente a localidade pesquisada.

Será dividido primeiramente em quatro regiões: Sul, Norte, Leste e Oeste. Cada sub-link de região geográfica terá uma lista de bairros.

“Cultura e ação”

Uma página onde estarão detalhes de todos os eventos ocorrentes em toda cidade divididos em regiões geográficas – tendo o canal Comunidade Formiga papel fundamental - e tipos:

· Cinemas.

· Cursos de arte gratuitos.

· Exposições de arte.

· Peças teatrais.

· Shows.

· Cultura infanto-juvenil.

· Cultura Clássica (eventos especialmente destinados ao público idoso).

· Especial (destaques culturais gerais).

Cada evento registrado no portal terá como características os sub-itens: Nome, Responsável, Endereço, Telefone para contato, Rede de Transporte público (determinados por: ponto X até evento) e um Mapa detalhado da posição geográfica real do evento.

“Contando a história”

Uma página onde estarão dados das localidades mapeadas, tais como: Histórico, Folclore, Dados estatísticos, Principais Grupos étnicos, e etc.

Quem somos e Contato

Área do portal onde estarão dados sobre o projeto inicial e de seus gestores, assim como e-mails e telefone para contato.

“Rádio Cultural”

Um player virtual onde estarão armazenadas músicas regionais gravadas em eventos e divididas de acordo com seu estilo musical. Não serão permitidas músicas presentes na mídia para assim dar espaço para novos talentos. 

“Parceiros Culturais”

Página onde estarão citados os patrocinadores e apoiadores do projeto e suas contribuições ao projeto.

“Banco de imagens”

Uma espécie de banco de dados com fotos e imagens retiradas de eventos e etc.

“Cultura em destaque”

Uma sala de bate-papo sobre o assunto cultura.

“Tribos, estilos e tipos”

Uma página sobre as diferentes tribos da sociedade e seus estilos musicais, moda e linguagem.

“Adote um talento”

Página com a função de buscar patrocinadores para talentos anônimos da cidade em geral.

“Acesso Público a internet”

Página onde possam ser divulgados os endereços dos infocentros, telecentros e CDI’s

“Busca”

Página de busca de assuntos culturais na net.

· Justificativa

Considerando as dificuldades das entidades ao acesso à mídia digital nas comunidades localizadas em área de risco social, pretendemos que o principal divulgador seja o site Cultural, através das salas de acessos públicos a internet (Infocentros, Telecentros e CDI’s).

O projeto visa ainda, colaborar para que as entidades encontrem estímulos e parcerias que viabilizem recursos financeiros para implantação de projetos sociais. Promover a adoção de talentos anônimos, através de conquista de bolsa de estudo para aperfeiçoamento cultural.

No link referente “a contando a história”, o usuário terá acesso sobre sua história regional, e os caminhos para desenvolver projetos sociais. 

Poderá ainda, conhecer o perfil do representante das ONG’S, permitindo a comunicação via Internet para contactar empresas com compromisso social e apresentar propostas de trabalhos.

O projeto deve se encaixar na missão de cada entidade visando suprir algumas necessidades da comunidade através do site Cultural que permitirá novas descobertas como eventos, histórico, folclore etc, e maiores facilidades de parcerias para programas de inclusão cultural.

Contar com a colaboração dos profissionais estudantes, que buscam estágios e tenham o conhecimento na arte e cultura para colaborarem com o desempenho e estimulo dos novos talentos nas comunidades.

· Visão
Promover o reconhecimento da expressão artística e cultural de talentos anônimos da periferia através da divulgação no Portal Cultural.

· Missão

Promover, através do site Cultural, o acesso às manifestações culturais das comunidades em situação de risco social e o intercâmbio de projetos sociais que contribuam para o reconhecimento e valorização de talentos anônimos resgatando sua cidadania.

· Objetivo específico

Nosso objetivo específico seria manter um portal de Internet (em formato site) com canais (“ver desenvolvimento em web”), links, espaços para parceiros e outros com a finalidade de divulgar a cultura em suas variadas faces.

A atualização do conteúdo do site será feita pela equipe jornalística do Portal Cultural e pela própria comunidade. Assim haverá com a participação da comunidade maior envolvimento e maior aproximação para alcançar outra meta, a inclusão digital e inclusão cultural.

Despertar através da Internet o interesse da população em conhecer e participar das atividades culturais e eventos desenvolvidos nas comunidades locais e centros urbanos, como feiras artesanais, shows musicais, passeios ecológicos, exposições de arte, cinemas, concertos entre outras manifestações culturais. Mostrar os desenvolvimentos sócio-culturais de cada região: a escola que está em evidência em ensino, esporte etc,..., a Igreja que faz obras assistências, o cabeleireiro que faz a arte na cabeça dos jovens, os grupos musicais da comunidade os trabalhos com menores e a terceira idade, divulgação das quadras poliesportivas comunitárias. Apoio e divulgação para as associações de bairros, onde haja o endereço e que tipo de serviços oferecem. 

Despertar na comunidade o interesse ao acesso digital de informações, principalmente nas salas de acesso público a Internet.
· Público Alvo

O público em geral sem faixa etária definida, de todas as camadas sociais, usuários da Internet, entidades participantes e organizações com projetos de inclusão cultural e outras manifestações, além das comunidades temos os talentos anônimos que estão espalhados nos grandes centros em feiras artesanais que com o passar do tempo, farão parte da nossa inclusão cultural.

· Estratégia

Divulgação das regiões mapeadas, atividades sócio-culturais, informações, prestação de serviços de utilidade pública e/ou privadas, integração, cidadania e formação de rede.

Os resultados esperados são de divulgar e vivenciar os acontecimentos da região incentivando investimentos nos projetos locais, festivais musicais, divulgações de feiras de artesanatos, quando houver, atividades esportivas e oferecer um leque de informações virtuais das regiões mapeadas.

Criar um espaço comercial no portal com anúncios de patrocinadores, de grande, médio e pequeno porte assim como os das comunidades (cabeleireiros, mercados, bazares etc) para investimento e manutenção financeira do projeto. 

· Cronograma de execução de projeto

1ª etapa – Finalização do projeto escrito, procura por pessoal e patrocínio.

2ª etapa – Reunião com toda a equipe e com patrocinadores a fim de discutir o projeto e local de trabalho possivelmente na USP ou em lugar mais adequado como um imóvel alugado ou etc, sendo posteriormente negociado com patrocinadores.
- Reunião com representantes de comunidades e entidades visando à divulgação do projeto e busca de parcerias.





3ª etapa – Compra dos equipamentos e materiais.

4ª etapa - Início do desenvolvimento do Portal e atividades.

 
5ª etapa - Implantação on-line e divulgação.

6ª etapa – Relatórios, avaliação, reuniões.

7ª etapa – Pesquisa e Desenvolvimento.


8ª etapa – Reunião com patrocinadores e coordenadores do GMD a fim de discutir a continuidade do projeto.

· Plano de trabalho

Pretendemos formar uma equipe autônoma

I) Equipe A: visitaria as comunidades do entorno principalmente as que tenham acesso público à Internet, onde faríamos pesquisas junto aos monitores e lideranças que nos indicariam os talentos anônimos e buscaríamos eventos entre outros.

II) Equipe B: contatar os veículos de comunicações para fins de patrocinar o site, contatar empresas que tenham compromisso social.

III) Equipe c: trabalharia com as informações recebidas da equipe I e II agendando horários para entrevista finais e coberturas de eventos.

IV) Equipe D: Encarregada de alimentar o site.

Trabalharemos para obter esta equipe formada, conforme o que segue:

De Gestão e coordenação

· Gestão e coordenação do projeto (Gestores coordenadores, coordenadores específicos, coordenadores regionais, etc).


De desenvolvimento Web e manutenção

- Desenvolvimento do portal em linguagem lógica.

De desenvolvimento, pesquisa e conteúdo

       Reportagens, matérias, conteúdo geral, mapeamento de localidades.


De administração, finanças e assuntos diverso

- Administração, atendimento ao público,   desenvolvimento de relatórios.


De desenvolvimento de mídia digital e marketing


- Rádio virtual, Cd-rom, Apresentações, etc.

1. Recursos Humanos
Serão necessários os seguintes profissionais:

	01
	Coordenador de Web

	01
	Coordenador Administrativo-financeiro

	01
	Coordenador de Mídias Digitais

	01
	Coordenador jornalístico e de conteúdo

	05
	Jornalista Pesquisador

	01
	Redator

	01
	WebDesigner

	01
	Técnico em Tecnologia e Mídias Digitais


Estimamos uma projeção mensal de custo para estes profissionais de R$ 11.770,00 incluindo encargos sociais e 10% sobre o valor total.
Estimamos uma projeção semestral de custo para estes profissionais de R$ 70.620,00 incluindo encargos sociais e 10% sobre o valor total.
Os postos de coordenadores serão assumidos pelos gestores do projeto.

2. Equipamentos

Serão necessários os seguintes equipamentos:

	Equipamento
	Quan.

	Multifuncional (scaner, copiadora, impressora e fax)
	01

	Câmera Digital
	02

	Aparelho telefônico
	01

	Computador* [config 1]
	02

	Computador* [config 2]
	01

	Computador* [config 3]
	01

	Computador* [config 4]
	01

	Notebook
	02

	HUB 8 portas
	01

	Conexão Speedy Business 2.0
	01

	Registro de domínio**
	01

	Microsoft Windows 2000
	01

	Adobe Photoshop 7.0
	01

	Macromedia Dreanweaver MX
	01

	Symantec Norton Antivírus 2003
	01

	Microsoft Office
	01

	Estabilizadores
	05

	Gravador portátil
	02

	Mesa com 2 gavetas
	07

	Cadeira secretária
	07

	Cadeira interlocutor
	02

	Armário Arquivo alto
	01

	Gaveteiro
	01

	Cesto para lixo
	02

	Quadro de avisos
	01


* configurações:

	Configuração I

- Processador 1.7 Ghz

- Memória 128 Mb

- HD 20 Gbytes

- USB

- Drive leitor de cd-rom 60x

- Placa de vídeo 8 Mb

- Monitor 15”

- Placa de rede 10/100


	Configuração II

- Processador 1.7 Ghz

- Memória 256 Mb

- HD 40 Gbytes

- USB

- Drive leitor de cd-rom 60x

- Placa de vídeo 32 Mb

- Monitor 15”

- Placa de rede 10/100


	Configuração III

- Processador 2.0 Ghz

- Memória 256 Mb

- HD 40 Gbytes

- USB

- Drive gravador e leitor de cd-rom

- Placa de vídeo 32 Mb

- Placa de entrada e saída S-video

- Monitor 15”

- Placa de rede 10/100
	Configuração IV

- Processador 1.7 Ghz

- Memória 128 Mb

- HD 20 Gbytes

- USB

- Drive leitor de cd-rom

- Placa de vídeo 8 Mb

- Monitor 15”

- 2 Placas de rede 10/100




** anual = revisto em contrato com os patrocinadores após o sexto período de projeto.

Estimamos uma projeção de custo para estes equipamentos de R$ 53.185,00 incluindo 10% sobre o valor total.
3. Materiais Diversos

	Materiais de escritório

	Material Higiene e Limpeza

	Conta eletricidade

	Conta telefone

	Conta água

	Conexão Terra Plus Empresarial 2.0

	Hospedagem


Estimamos uma projeção mensal de custo para estes materiais de R$ 1.914,00 incluindo 10% sobre o valor total.
Estimamos uma projeção semestral de custo para estes materiais de R$ 11.484,00 incluindo 10% sobre o valor total.
· Exemplo de um portal cultural (Portal SP)
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Com ferramentas de busca e canais culturais.


Pelo conteúdo podemos perceber que “eventos” em comunidades são descartados deste portal estando mais voltado para grandes eventos, sendo assim o oposto do projeto portal cultural.

Finalização

Serão necessárias reuniões periódicas com todos os envolvidos na execução do projeto a fim de que exista interação entre o grupo fazendo com que o projeto caminhe.

Todas as reuniões serão utilizadas para definir o Plano de Trabalho, compromissos e as ações assumidas por cada participante.

Serão elaborados relatórios de cada reunião e/ou acontecimento extraordinário dentro do projeto em si, avaliando as ações planejadas e desenvolvidas, e as ações planejadas e não desenvolvidas, bem como o por quê e qual a solução para tal imprevisto.

Assim apoiadores, parceiros e patrocinadores poderão acompanhar o desenvolvimento do projeto.  

· Gestores

Allan Carlos Pscheidt

acpscheidt@hotmail.com
Maria Cristina Gondim

cristina.gondim@globo.com
Wilson Francisco Gouvea

wilson.gouvea@bol.com.br
Paula Ferraz



oceano20mar@yahoo.com.br 

· Colaboradores
Cláudio Takai (webdesigner)
flippy.wave@bol.com.br 
Marco Antônio Pereira

akkatla@bol.com.br
Thiago Velasco dos Santos
thiagovlc@ig.com.br 
Iza Cuba (Repórter)


izacuba@globo.com 

Alexandre (Cidade Aprendiz)

alevoci@uol.com.br 

Surama (Repórter)


suramac@hotmail.com
Izabel Franco



izabelfranco@hotmail.com 
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